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Conteldo de Formacdo
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HIGH SKILLS

Formagéo e Consultoria

Introducéo a Programacéao orientada a Objetos em C# (POO)

Objetivos Gerais

Pretende-se com o médulo de Introducéo a Programacdao orientada a Objetos em C#
(POO) fornecer aos formandos conhecimentos para iniciarem 0S seus projetos com
aplicacbes desktop. Pretende-se também que os formandos adquiram conceitos
basicos do paradigma de POO.

Objetivos Especificos

No final do Curso o formando ficara apto a:

e Oferecer uma formacao teorico-pratica para desenvolverem aplicacdes Windows
com a linguagem C#,;
e Dotar os Formandos de conceitos iniciais de POO.

Destinatarios

Este Curso é dirigido a todos os interessados em iniciar uma atividade profissional na
area da programacao.

Pré-requisitos

Conhecimentos equivalentes ao curso de Principios Fundamentais da Programacao.

Carga Horéaria

28 Horas

Conteudo Programatico

Modulo | - IDE Visual Studio

Modulo Il - Windows Forms — Objetos (Propriedades, Métodos e Eventos)
Moédulo Il - Formularios MDI e Menus

Modulo IV - Criacéo e Utilizacao de Funcgdes

Médulo V - Utilizacdo de Debug

Modulo VI - Tratamento de Excecdes

Moédulo VII - Manipulacdo de Ficheiros

Modulo VIII - Acesso a Dados Usando RAD

Modulo IX - Conceitos de POO
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